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¡lo labe/?

I Ice I
Como todos sabéís, existen muchas razas eJe

antílopes; pero el antílope más interesante es la

gacela. que por su belleza y elegancia despertó

admiración en todos los tiempos.

Alcanza una altura de 60 centímetros, su color PS

pardoporellomoyblancopor el vip.ntre. Tiene los

ojos grandes, oscuros y vivos, cuernos encorvados

hacia atrás y con las puntas hacia delante, cola

corta y patas muy largas y finas, que le permiten

correr a gran velocidad.

La gacela vive en Arabia, en Siria, en toda la

costa medíterránea de Africa.en Abisinia y en las

estepas de Africa Central. Son unos animales muy

dóciles y las pequeñas se domestican con mucha

facilidad.

Déniz se díspone a hacer un magnífico dibujo.

¿ Hay algún as del dibujo entre vosotros? Pues

bien, mostrad de lo que sois capaces. Rellenad

todas las manchas blancas en que se encuentre un

punto negro con ayuda de un lápiz negro y aparecerá

un bonito dibujo en blanco sobre el cuadro de

fondo oscuro.

Soluciones del n.: 20

EL PROBLEMA DE RIKI

LAS COLAS LARGAS

El ratón D.

8 ERRORES

1. El hombre trata de clavar un clavo con un destornillador.

2. No está encima de la escalera.
3. Falta una pata a la escalera.
4. El cuadro está al revés.
5. La hoja de la sierra está unida al mango al revés.

6. La mujer tiene un brazo con manga y otro sin ella.

7. Un gato está durmiendo en el aparato de luz.

8. Las flores están en el jarrón cabeza abajo.
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U~UF",OSA
tip-tap-top

Es este juego estupendo para
cuando os reunáis en casa dos
amigos y deseéis pasar un rato
divertido. También es ideal para
cuando se va de viaje. No hace
falta más que un papel y un par de
lápices o bolígrafos. En primer
lugar dibujad dos pares de líneas
rectas que se crucen en ángulo
recto, tal como indica la primera
figura .Después de echar a suertes
quién comienza el juego, e.l jugador
señalado lo inicia trazando una X
en uno cualquiera de los nueve
espacios formados por las cuatro
líneas. El otro jugador señalará
a continuación una O en otro espa­
cia. Y así se irán turnando. El
objeto del juego es lograr señalar
tres X o tres O en hilera, bien
sea en sentido vertical, horizontal
o diagonal, el caso es que estén
seguidas. El jugador que primero
coloque su signo en una de estas
formas. trazará una raYé! sobre
sus signos y dirá: i Tip-tap-top'
Con estas palabras finaliza la
partida y se comienza una nueva
hasta el número de eJlas que se
hayan senalado .

• 1maíz
El nombre botánico del maíz es
ZEA MAYS. En América se culti­
vaba desde tiempos inmemoriales
y por su origen americano, en
algunas regiones europeas se
conoce con el nombre de "trigo
de Indias o panizo de Indias".
Se ha dicho que fue Cristóbal
Colón el que nos trajo los prime­
ros granos de maíz, ya que los
descubridores españoles apren­
dieron de los indios el cultivo de
es te importante cereal ,que pronto
se extendió por toda la Península.

x

En el siglo XVI pasó de España a
Italia y más tarde a Francia y a
otros países europeos.
Para que el maíz se desarrolle
bien, es necesario que la tier~a
reciba una labor profunda; se
siembra en abril y en mayo, en
hileras bastante separadas ,Du­
rante el periodo de crecimiento,
se excava en derredor de la
planta, amontonando la tierra
contra el pie del tallo. El maíz se
da bien en casi todos los terrenos,
pero son preferibles para su cul­
tiva los terrenos húmedos.

x
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Lo primero que debe hacer un buen ciclista es:
CUIDAR LA BICICLETA:

Frenos en buen estado, revisando: los cables - las zapatas - los
tornillos.

Neumáticos en perfecto uso: Ha de verse el dibujo - No tendrán
rasgaduras, ni cortes. - Con la presión necesaria.

Timbre que se oiga bien. En la ciudad están prohibidas las señales
acústicas (sólo se permiten en caso de absoluta necesidad). En
carretera, puede y debe usarse el timbre. A veces es muy ne­
cesario.

Luces bien acondicionadas: El farol delantero dará buena luz. - El
«captafaros» (pequeño faro reflectante que se lleva en la aleta
trasera), estará siempre limpio y bien colocado.

De noche, en la carretera (yen las calles sin iluminar o mal iluminadas), si
no fuese por ese «captafaros», nadie os podría ver a tiempo. Para que refleje
la luz de los faros de los vehículos que vienen por detrás, necesita estar lim­
pio y en la postura exacta.

Ver y ser visto son condiciones indispensables para circular de noche.
Limpieza y engrase de las piezas más importantes: Cadena, pedales,

muelles, ejes de las ruedas ...
Cadena bien tensada (una cadena que se sale puede provocar un ac­

cidente) .
Palomillas bien apretadas.

Cuidad vosotros mismos de vuestra bicicleta, si sabéis hacerlo. Si no, acu­
did a alguien que entienda (un amigo, o incluso un taller).

Bien: sabéis montar y tenéis la bicicleta bien cuidada. Pero, ¿sabéis circu­
lar? ¿Conocéis las reglas más importantes que hay para vosotros, los ciclistas?

Son todas sencillas y de sentido común:
P Uti Iizad (cuando la haya) la pista especial para cicl istas.

<~:(c.:-c"'''''i:::-n...7á-=-en-:O.I-:::;pí&C;:;mo=nr.me=..=)I
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