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Introducción

Este libro pretende ser una guía de inicia-

-

dicente de primaria, como para los/as alum-

En este tomo pretendemos acercar al 

-

-

-

-

ria aborigen de Canarias, por ello conjun-

-

de nuestra isla de Gran Canaria. El persona-

je se presenta en dos etapas de su vida: En 

-

nes y su entorno. Y en su etapa adulta, en 

forma de cómic donde se narrarán la vida y 
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Doramas
-

-

paración conseguí ser uno de los nobles más valerosos y capi-

-

madera tostadas,, ni con las rondelas, escudos de madera de 
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Pero vamos despacito y con calma.

-

tenemos en casa.
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Eniac(1946) Edvac(1949) IBM PC

-

estaba formada por válvulas de vacío. Fue desarrollada allá por el 

año 1951.

-

cepto de programa almacenado (los programas y los datos se alma-

-

Poco a poco y con el paso de los años se fueron crean-

formados por circuitos integrados. Los circuitos 

integrados se encuentran en todos los aparatos 

electrónicos modernos como automóviles, te-

levisores, reproductores de CD, reproductores 

de MP3, teléfonos móviles, etc. 

En un principio los ordenadores eran 

programas no podían pasar de una a 

otra. Poco a poco se fueron construyen-

La compañía IBM fue la 

1981 el IBM PC, fue un éxi-

conocemos.
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MAC
PC

PORTATIL

-

El Hardware

-

dor: la CPU, el teclado, el ratón, la impresora...

La CPU

Unidad Central de Procesos) 

y ejecutan los programas, esta es la encargada de comunicarse con todo los 

Dentro de la CPU encontramos una placa de metal llamada placamadre o placa base (mainboard), 

Esta es la placa madre y sus componentes son:

2. Conectores IDE

3. Memoria RAM

4. Procesador

5. Fuente de poder

6. Conectores PCI

7. Pila
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-

Este procesador no trabaja solo, se ayuda de la memoria RAM (Random Acces Memory) en español: 

Memoria de Acceso Aleatorio, y es donde se guardan temporalmente los programas y el sistema ope-

memoria RAM como conectores existan en la placa madre, la capacidad de los módulos dependerá de 

-

pal), determinan la velocidad del procesador.

-

ra, de esta forma podemos incorporar nuevos periféricos al ordenador, podemos conectar la impresora, 

siguen poniendo en la CPU para conectar al-

visto este símbolo -

nectar impresoras, cámaras, mp3...

entrada, de salida o de almacenamiento.

• Entrada: -

plo: teclado, ratón...

• Salida:

• Almacenamiento: -

ble.

importantes.
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El Teclado

El teclado

-

do qwerty

-

clas para determinadas funciones.

la pantalla.

• Teclas adicionales. Teclado numérico.
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luego una tecla numérica.

Por Ejemplo para poner algo en mayúsculas pulsa-

-

El Ratón.

podemos colocarnos en una parte determinada, si reali-

-

plo.

-

-

facilidad.

Primer ratón de la historia
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-

Según su mecanismo nos encontramos:

nada más ni toda la mano como antes. 

-

blema de la acumulación de suciedad en el eje de 

-

-

• Por cable.- Va unido mediante un cable a uno de los 

puertos del ordenador, Actualmente se distribuyen 

• Inalámbrico.- 

-
tes:

El Escaner

Otro periférico muy usado actualmente para introducir 

-

dar un documento escrito en el ordenador lo escaneamos 

-

Escanear es el proceso 

un documento, una foto 

e incluso un objeto.

“En nuestra época no existía rato-
nes  ni grandes mamíferos salva-

jes, lo único que existía era la musaraña 
y los murciélagos en las islas occidenta-
les. Luego existían como domesticados la 
oveja (sin pelo), el cerdo negro, la cabra y 
los perros y como vertebrado destacable 
teníamos y tenemos al lagarto gigante de 
Gran Canaria.”
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Cámara de fotos Digital - Web Cam – Micrófonos

 almacenan las fotos digitalmente 

conocido como tarjeta de memoria. Estas tarjetas 

-

mente son las tarjetas de memoria SD (Secure 

de estas tarjetas son la capacidad de almacena-

-

-

Al comprar una cámara de fotos digital siempre miramos los mega-

a obtener imágenes de mayor calidad, esto no 

cuenta otros factores como, el tamaño 

del sensor, la calidad de la lente, etc.

-

tenga 3, pero la calidad de la ima-

gen puede ser igual en ambas.

-

ras de fotos para guardar las imá-

genes suele ser JPG, un formato 

de compresión muy extendido.

La Web Cam o cámara web:

-

las a través de Internet en directo.

Micrófono:

a la presión de las ondas del sonido ejercida sobre su cápsula en energía eléctrica o grabar sonidos.

“Nuestras fotos eran grabados en la paredes de distintos sig-
nos y pinturas, una de la más famosas las tenemos en Gáldar 

en la cueva pintada. Los colores que usábamos eran: el rojo (proce-
dente del almagre), el blanco (obtenido del caliche) y el negro (que 
lo teníamos de la ceniza y el picón).”



15

El Monitor

Los monitores, como todo en el mundo de 

un dibujo de uno actual, son monitores LCD. 

Las imágenes en el ordenador se muestran 

a través de unos puntos llamados píxeles.

La resolución del monitor es el número de 

Una resolución de 800x600 indica el núme-

-

-

-

Full-HD a la máxima resolución (1920x1080 píxe-

La Impresora

en un en papel.

-

auriculares puestos?
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internos, externos, los pendrive, los cd´s y dvd´s.

El disco duro nos permite almacenar gran can-

-

tro de la CPU. 

El disco duro está conectado a la placa madre 

por un cable especial llamado bus de datos por 

En el disco duro se encuentra instalado el sis-

Las unidades de CD y DVD

- Los CD o DVD -R: podemos grabar en ellos pero no  podemos borrarlos

- Los CD o DVD -RW: podemos grabar y borrar.

ellos podemos transportar la información fácilmente de un orde-

encuentra dentro.
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-

comunicarse, para un ordenador la 

unidad mínima de información es el 

bit y se representa como un 1 o un 

0, los ordenadores usan estos dos 

números para representarlo todo, 

cada byte representa un número, una letra...Como los bits 

solo pueden tener dos valores 0 y 1, todas las medidas son 

potencias de dos.

tamaño del disco duro, 40GB, 250GB etc. o del tamaño 

documento de texto de un folio 7KB.... Hablamos del ta-

¿Qué pasa cuándo arrancamos un or-

denador?

-

ejecutar la BIOS (sistema básico de entrada salida) es 

conectados a la placa madre funcionen correctamente, 

lo carga en la memoria RAM y ya podemos trabajar con 

el ordenador. 

.

-

Windows

otros como: MacOS de Apple, y GNU/Linux basado en Unix.

“Nosotros nos comunicábamos y guardá-
bamos nuestra información en pintu-

ras rupestres y grabados. Estos últimos los 
hacíamos con técnicas de rayado, incisión, pi-
cado y bajorrelieve. Como los que hay en Ba-
los y Bandama.”
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Poco a poco este sistema se fue incorporando a nuevos ordenadores 

-

-

en Windows: Windows NT, Windows 95, Windows 98, Windows 2000, 

Windows XP(experiene), Windows VISTA y Windows 7.

-

-

-

-

fuente, es el proyecto conocido como GNU (GNU not´s Unix) esto su-

-

-

De esta forma se unieron el proyecto GNU de Stallman y el núcleo de 

GNU-Linux.
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-

petas, así está todo más ordenado.

en una vista conocida como “vista de árbol”. Es decir, se estructu-

“C: /”. 

-

peta digamos del usuario Doramas sería: C:\Docu-

mentsandSettings\Doramas\MisDocumentos\Asig-

Donde:

-

mentos\Asignaturas

-

mento, parte del nombre, es especialmen-

-

-

“En Gran Canaria había distintos tipos de residencias, habiá 
cuevas excavadas en la roca, casa de piedras y cuevas natu-

rales. En ellas viviamos, guardabamos nuestros enseres y alimen-
tos. Las reservas de grano las custodiábamos en los cenobios al 
cuidado de sacerdotes y harimaguadas.”
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los programas.

más conocidos son los controladores (drivers)).

mp3...

-

Nombre.mp3, nombre.doc, nombre.jpg......

ordenador podemos obtener informa-

-

-



21

-

permiten manejar el ordenador con facilidad.

El escritorio es la parte principal de trabajo, es el 

-

bajar con el PC

El Escritorio clásico de Windows está formado por:

• El fondo del escritorio: es una imagen o color elegido por el usuario o predeterminado en el siste-

vacío del fondo y luego a Propiedades de pantalla.

-

ger.

-
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-

Procesador de Textos

ordenador y usan este programa para crear documentos. 

-

ños de letras, nos permiten crear tablas, insertar imáge-

nes etc.

Los procesadores de texto suelen venir incorporados en 

Procesador de texto:

“El lenguaje de los Canarios era 
de origen bereber, el antiguo 

amazighe insular, procedía de los 
pueblos del norte de africa, luego en 
cada isla evolucionó hacia palabras 
con matices distintos pero un origen 
común.”
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-

-

Crear un documento de texto

-

ejecutar el procesa-

-

mos a escribir para 

eso es fundamental 

dirigirse a la barra de 

-

vo-Guardar como... y 
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Internet:

Mediante una conexión telefónica podemos tener acceso a Internet y tener 

-

mente a su popularidad actual, es la “World Wide Web” o WWW ( se podría 

-

ma sencilla a un enorme volumen de información sin necesidad de un comple-

-

-

Escribimos la dirección de la página 

-

recciones por ejemplo:

www.fguanarteme.com y accede-

mos a la página web del colegio

www: World Wide Web.

fguanarteme: nombre de la página 

.com: dominio de Internet. 
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Correo Electrónico (E-mail)

de correo y poder mandar email a los compañeros.

1. Ir a la siguiente página web: www.gmail.com

cuenta” y rellenar el si-

guiente formulario con los 

datos de la cuenta.

proceder a usarla o bien 

instalando un gestor de co-

rreo electrónico o median-

te la página web donde nos 

dimos de alta, las más cono-

cidas son Hotmail y Gmail 
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Nos ayudan a manipular imágenes previamente almacenadas en PC, retocarlas, disminuirlas de tama-

Reproductores

-

res son: Winamp, Itunes, Windows media player, Vlc.

El procesamiento digital de imágenes es 

-
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Tunear el ordenador
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El Ordenador más perfecto: El Cuerpo Humano

-

la línea de comunicación de los datos, los buses. Los ven-

nuestra memoria, de esta forma la memoria RAM sería 
-

estudiado para el examen de dentro de un rato.

Pero claro todo esto no funciona si no le damos ali-
-

internas de nuestro cuerpo del mismo modo la carcasa 

-
-

por nuestro cuerpo y obtener energía.

Los elementos de entrada de un ordenador serían 
-

cese, en el caso de la computadora nosotros le daremos a través del teclado, la cámara, el escáner, el 

-



29



30

almacenamiento?

4. Une a cada oveja con su pareja:

Hardware   Transporte de datos 

CPU    Programas 

Buses    RAM/ROM 
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5.2 Coloca las teclas en la ubicación correcta.
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7. Crucigramas y sopas de letras
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Horizontales:

3. Puerto de conexión universal
4. cerebro del ordenador 
5. periférico de salida de sonido 

10. Periférico de salida de información en soporte de papel. 
12. periférico de entrada de datos con intervención directa del usuario 

13. Elemento periférico para la entrada y salida de información a través del cable telefónico. 

1. Elemento periférico de entrada de información.
2. Elemento periférico de salida de la información para el usuario. 

6. Unidad de almacenamiento de gran capacidad. 

8. Periférico de entrada de sonido al PC.
11. Memoria principal. 
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2.CDROM
4.mindware
5.interacción

7.video
8.texto
9.audio

-
da
11.DVD
12.animación

14. imagen 
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8. Recortables
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38
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En los siguientes enlaces encontrarás más recortables de ordenadores:

10. Crea una cuenta de correo electrónico y manda un email a alguno de tus compa-
ñeros.

-
za los enlaces que encontrarás en la página web www.fguanarteme.com
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Glosario

Alfanumérico Un carácter alfanumérico es un término informático que hace

referencia al conjunto de caracteres numéricos y alfabéticos de los

cuales dispone una computadora. Tiene una correspondencia casi

exacta con los caracteres que aparecen en un teclado de

ordenador.

Aplicación Es un tipo de programa informático diseñado como herramienta

para permitir a un usuario realizar un o diversos tipos de trabajo

Archivo Conjunto de información que se almacena en algún medio de

escritura que permita ser leído o accedido por una computadora.

Un archivo es identificado por un nombre y la descripción de la

carpeta o directorio que lo contiene. Los archivos informáticos se

llaman así porque son los equivalentes digitales de los archivos en

tarjetas, papel o microfichas del entorno de oficina tradicional. Los

archivos informáticos facilitan una manera de organizar los

recursos usados para almacenar permanentemente información

dentro de un computador.

Arquitectura informática Forma de seleccionar e interconectar componentes de hardware

para crear computadoras según los requerimientos de

funcionalidad, rendimiento y costo.

Binario Es un sistema de numeración en el que los números se

representan utilizando solamente las cifras cero y uno (0 y 1). Es el

que se utiliza en los ordenadores, pues trabajan internamente con

dos niveles de voltaje, por lo que su sistema de numeración

natural es el sistema binario (encendido 1, apagado 0).

Carpeta Espacio del disco duro de una computadora cuya estructura

jerárquica en forma de árbol contiene la información almacenada

en una computadora, habitualmente en archivos y es identificado

mediante un nombre.
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Chipset Conjunto de circuitos integrados principales que van montados

sobre la tarjeta madre.

Circuitos integrados Es una pastilla pequeña de silicio, de algunos milímetros

cuadrados de área, sobre la que se fabrican circuitos eléctricos con

base a dispositivos constituidos por semiconductores y que está

protegida dentro de un encapsulado de plástico o cerámica .

Componente Aquel dispositivo que forma parte de un circuito electrónico.

Computadora Dispositivo electrónico capaz de procesar información y ejecutar

instrucciones de los programas.

Controlador Es un programa informático que permite al sistema operativo

interactuar con un periférico.

Digitalizar Digitalizar es convertir cualquier señal de entrada continua

(analógica), como una imagen o una señal de sonido, en una serie

de valores numéricos.

Drivers Mirar controlador.

Ejecutable En informática, un ejecutable o archivo ejecutable, es un archivo

binario cuyo contenido se interpreta por el ordenador como un

programa.

Estándar Patrón o norma que se caracteriza por no haber sido consensuada

ni legitimada por un organismo de estandarización al efecto.

Estandarización Redacción y aprobación de normas que se establecen para

garantizar el acoplamiento de elementos construidos

independientemente, así como garantizar el repuesto en caso de

ser necesario, garantizar la calidad de los elementos fabricados y

la seguridad de funcionamiento .

Hardware Componentes físicos de una computadora o de una red.

Interfaz Interfaz o interface es el punto de conexión ya sea dos

componentes de hardware, dos programas o entre un usuario y un

programa.
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Interfaz gráfica Componente de una aplicación informática que el usuario visualiza

y a través de la cual opera con ella. Está formada por ventanas,

botones, menús e iconos, entre otros elementos

Ordenadores También denominada ordenador o computador, es una máquina

electrónica que recibe y procesa datos para convertirlos en

información útil.

Paquete Un paquete de software es una serie de programas que se

distribuyen conjuntamente.

Periférico Aparatos o equipos electrónicos adicionales a una computadora se

usa habitualmente para definir a los elementos que se conectan

externamente a un puerto de la computadora.

Pixel Es la información guardada en un solo punto de una imagen. La

imagen completa es la unión de píxeles. Mientras más píxeles

tenga la imagen mejor la calidad de la misma.

Placa madre La placa base, placa madre es una tarjeta de circuito impreso que

da soporte de las demás partes de la computadora.

Portátil Computadora que se puede llevar de un sitio a otro sin esfuerzo.

Programa Ver software.

Programación La programación es un proceso por el cual se escribe (en un

lenguaje de programación), se prueba, se depura y se mantiene el

código fuente de un programa informático

Ruta Es la forma de referenciar un archivo informático o directorio en

un sistema de archivos de un sistema operativo determinado. Una

ruta señala la localización exacta de un archivo o directorio

mediante una cadena de caracteres concreta

Sistema Operativo Programa especial el cual se carga en una computadora al

prenderla, y cuya función es gestionar los demás programas, o

aplicaciones, que se ejecutarán.

Sobremesa Computadora que por su tamaño, se sitúa en un lugar del cual no

se va a mover mucho, normalmente sobre una mesa.
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Software Se refiere al equipamiento lógico o soporte lógico de un

computador digital, y comprende el conjunto de los componentes

lógicos necesarios para hacer posible la realización de una tarea

específica.

Tarea informática Actividad o proceso que se realiza utilizando el ordenador.

Transistores Dispositivo electrónico semiconductor que cumple funciones de

amplificador, oscilador, conmutador o rectificador.

Usuario Persona que tiene una cuenta en una determinada computadora

por medio de la cual puede acceder a los recursos y servicios que

ofrece una red

Válvula de vacío Componente electrónico utilizado para amplificar, conmutar, o

modificar una señal eléctrica mediante el control del movimiento

de los electrones en un espacio "vacío" a muy baja presión, o en

presencia de gases especialmente seleccionados.

Ventana Una ventana es un área visual, normalmente de forma

rectangular, que contiene algún tipo de interfaz de usuario,

mostrando la salida y permitiendo la entrada de datos para uno de

varios procesos que se ejecutan simultáneamente. Las ventanas se

asocian a interfaces gráficas, donde pueden ser manipuladas con

un puntero.

Bluetooth Estándar de transmisión de datos inalámbrico vía radiofrecuencia

de corto alcance (unos 10 metros).

Código fuente Conjunto de instrucciones que componen un programa.

Megahercios Unidad de frecuencia que equivale a un millón de ciclos por

segundo.




