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La utilizacion de los medios
audiovisuales enlaeducacién pri-
maria, sobre todo en los primeros
niveles es escasa. Algo gue no
entendemos, porque estos medios
ayudan aestimular lamotivacién
delalumno en el proceso de ense-
fianza-aprendizaje. Motivacién
queavecesendificil de conseguir
con las actuales condiciones del
aula.

Elorigendelapocautilizacién
de estos medios puede ser muy
diverso. Por un lado, 1a falta de
dotacién suficiente de este mate-
rial que tienen algunos centros
docentes y el poco interés de las
autoridades educativas por favo-
recer su uso a base de cursos,
charlas y demostraciones en los
propios colegios. Porotro, la acti-
tud reacia de muchos docentes
que “temen” enfrentarse con
aparatos desconocidos y que sim-
plemente no se plantean una acti-

tud més positiva frente a los mis-
mos, negindose a ver ventajas.

A continuacién vamos a des-
cribir una experiencia realizada
conelretroproyector enel primer
ciclo de primaria en el area de
matematicas.

Decidimos utilizar el retropro-
yector por ser uno de los medios
visuales fijos con mayor fecundi-
dad pedagdgica. Son muchas las
ventajas que nos ofrece este cu-
riosoinstrumento, puesto que fun-
cionaalaluzdel diasinnecesidad
de oscurecer la clase (algo no
siempre posible). A suvez, permi-
te al profesor escribir mirando a
su alumnado (al contrario que la
pizarra). Permite preparar el ma-
terial de antemano, en clase o en
casa. Asimismo, es posible super-
poner varias transparencias, lo
cual supone una gran ventaja
didactica.
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Una vez comprobadas las in-
numerables ventajas del retropro-
yector, decidimos aplicarlasaun
area determinada. Elegimos el
area de matematicas, entre otras
cosas por ser una materia muy
versatil, favorecedora de activi-
dades manipulativas e innovado-
ras. Una disciplina como ésta, en
donde de lamanipulacién se pasa
a la simbologia y de ésta a la ca-
pacidad de abstraccion, nos pare-
cia la m4s adecuada para experi-
mentar con unatecnologia visual
que favorecieralos procesos men-
tales de un alumnado como el
nuestro.

Durante una horay mediaala
semana unimos dos clases para
llevar a cabo la experiencia, con-
tribuyendo con ello a reforzar la
sociabilidad en el centro, donde la
procedencia del alumnado es di-
versa: rural y urbana.

Algunos de los objetivos que
nos planteamos alcanzar con la
experienciason:

AFECTIVOS-SOCIALES:

-Reducirlatendenciaasentir-
se inferior a los demas en sus
capacidades y realizaciones.

-Lograr un comportamiento
social que impliquerespetoy com-
prension a los demas.

-Guardar y colocar los mate-
riales escolares de uso colectivo
en sus sitios respectivos.

DESARROLLODE LA MA-
DUREZ:

- Desarrollarlamotricidad fina
a través de la coordinacion viso-
motora.

-Desarrollar lamemoriamotriz
a través del espacio-perceptivo:
orientacion, direccion y ordena-
miento.

MATEMATICAS:
- Adquirir los siguientes con-
ceptos y términos basicos de re-

ferenciaespacial:

« Espacio exterior-interior:
dentro y fuera.

e Plano vertical: encima, de-
bajo, arriba, abajo,...

« Planohorizontal: delante, de-
tras, izquierda,...
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« Proximidad: cerca, lejos,
proximo,...

-Identificar algunas formas
planas (circulos, tridangulos, cua-
drados, rectangulos, pentago-
nos,...).

Utilizamos materiales senci-
llos y econdmicamente muy ase-
quibles a cualquier centro: Figu-
ras de cartulina en miniatura
(FCM), Palillos de madera (P),
Grapas (G), Tapas (T), Fosforos
o cerillas y el Tangram chino.
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Para guardar las miniaturas de
cartulina empleamos cajas de
diapositivasy botes derollos foto-
graficos. Dispusimos de una caja
obote para cadapareja, enla cual
hay suficientes figuras para que
puedan trabajar los dos.

Las grapas, palillos, tapas y
cerillas se guardan en una caja
comun para todo el grupo-clase.

Conrespecto al tangram cada
nifio dispone de uno hecho en car-

tulina. Se guardan en sobres indi-

viduales.

Lasactividadesrealizadas que-
daron englobadas en cinco apar-

tados: coordinacion visomotora,
coordinacién motora, memoria
visual, memoriamotrizy memoria
l6gica.

Algunas pueden emplearse
para trabajar dos o mas aparta-
dos. Existen actividades para el
profesor y otras para el alumno.

Los rectangulos en linea con-
tinua se refieren a ejercicios pro-
puestos en transparencias (dibu-
jos);losdelineadiscontinuasere-
lacionan conel trabajo enlasuper-
ficie del retroproyector con los
distintos materiales: FCM, P, G,
T,... '

Veamos algunos modelos de actividades.

COORDINACION VISOMOTORA

-Colocar varios figuras (FCM) en el espacio exterior-interior de una
linea cerrada. Preguntar: ;qué figuras estdn dentro?, ;jcusles fuera?,
(cuantos en el interior?, ¢ cudntos en el exterior?...
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-Presentar varios objetos. Describir su posicion. Preguntar: ;qué
objeto esta delante de...?, ;detras de...?, ja la izquierda de...?, jen-
tre..?,...

D&k o243 4 ||¥B]Le

-Construir diferentes figuras con palillos, grapas,...
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-Presentar varias figuras en distinto tamafio. Preguntar: ;cuél es la
mayor?, ;y la menor?...
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-Dibujar lineas con el dedo, progresando desde muy elementales
hasta mas complejas.
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COORDINACIONMOTORA

-Presentar varias figuras geométricas. Elegir una parareproducirla
en cartulina. Luego recortarla y estudiar su efecto en la pantalla.

-Hacer dobleces de papel y. recortes posteriores, para obtener
teselados. Estudiar su efecto en la pantalla.

-Presentar diferentes tipos de lineas (rectas, onduladas, quebra-
as,...). Reproducirlas en un folio, y a continuacion, recortarlo siguiendo
lasmismas.
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MEMORIA VISUAL

-Presentar varios objetos, niimeros o figuras. Observarlos durante un
cierto tiempo. Taparlos y pedir que los enumeren.

1000 22 25 28 )/@ﬁ
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-Presentar varios objetos. Observarlos durante uno o dos minutos.
Pedir al cabo de 15 segundos que los enumeren.
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-Presentar varios objetos. Preguntar el orden de los mismos: el
primero es..., el segundo es...
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-Mostrar los dibujos de una historieta corta. Tapar y relatar lo
observado.
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MEMORIA MOTORA

-Dibujar nimeros y figuras con el dedo, tapar. A continuacion re-
producirlos enun folio.

-Presentar varias series de objetos y figuras con los distintos elemen-
tos del material. Observarlas, barajar y colocarlas en el orden original.

-Presentar una figura con el tangram. Reproducirla.

Variante: una vez dada la solucién, memorizarla y reproducirla sin

mirar.
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MEMORIALOGICA

-Presentar distintas series numéricas incompletas. Decir los nimeros
que faltan.

*20 22 24 28 30

*40 38 36 _ 32 ___

-Presentar distintas series de figuras. Decir las que faltan.

IE]'AOEI IN®)
0_O_a__

-Presentar series numéricas. Descubrir la serie 16gica.

*2 4 6 810 12...
10 20 30 40 50...
5 10 15 20 25...

Lametodologiaempleadaen  intentando solventarlas dificulta-
clase es la siguiente: un profesor  des que surjan. También colabo-
presenta la actividad. Una vez  ran en esta tarea ayudando al
explicada, los dos pasamosasu-  compafiero aquellos nifios que
pervisar el trabajo de cadanifio,  acaban antes la actividad.
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Veamosunejemplo mas con-
creto con la tercera actividad del
apartado memoria visual.

El profesor coloca en el re-
troproyector unaserie de objetos.
Losalumnos observan lapantalla
durante uno o dos minutos. Ocul-
tamosy preguntamos: ;qué obje-
to o figura es la primera? ;y la
segunda? ;cudntas habia? ;cual
era la Gltima? ;habian algunas
iguales? jhaciaquéladoesti abier-
ta la grapa? ;qué figura va des-

pués o antes de...? jcufl era la .

mayor? ;y la menor?...

Obtenidas las respuestas, pe-
dimos que repitan la serie en su
mesaconsumaterial. Acabadala
actividad los propios nifios com-
probaran si su serie coincide con
la de la pantalla. Aprovechamos
para resaltar los errores mas fre-
cuentes: lateralidad, distraccio-
nes,...

Unmismo ejerciciono se alar-
gaba demasiado para evitar la
distracciény el aburrimiento (junos
acaban antes que otros!).

Esta actividad-tipo puede du-
rar entre diez o doce minutos.
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