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El gusanillo
de
1a

curiosidad

Es unaequivocacién creer que el
hombre va menguando en corpu-
lencia y estatura. Un joven de
hoy no cabe enlas armaduras que
empleaban los hombres de ayer.

* ¥ ¥

El pelicanoes sindudauna de las
aves mas voraces que existen.Co-
men tantos peces que el peso de
los mismos no les permite volar
ni moverse durante un cuarto de
hora. Pasado este tiempo y sin-
tiéndose méas ligeros, se lanzan
de nuevo a la caza.

* ¥ ¥

Las primeras cerillas de friccién
fueron producidas en 1827 por
JohnWalker.Este buen sefior, que
era farmacéutico, las vendia en
unas cajas que llevaban este cu-
rioso nombre "100 sulfurata hi-
peroxigenata friccién".

* % ¥

En el ano 1870 se fabricaba en
Estados Unidos el rifle Evans,
capaz de contener hasta treinta
y cuatro cartuchos del calibre 34.
El famoso jefe indio Sitting Bull,
al ser capturado, tenia uno de
estos rifles, repletode municién.
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ngenss 2. El gato del ministro

El primer jugador dird: "E1 gato
del ministroes un gato activo",o
cualquier otro adjetivo que em-
piece por "a'":"amable","altivo'}
"atento"... El jugador siguiente
dird: "El gato del ministro es un

del alfabeto. Se deben inutilizar
algunas letras como la "x", la
Hyll’ la "zll y 1a ”W".

Si los jugadores son solamente
dos,elque no acierte a encontrar
la palabraque empieza porla ini-

gato "bueno", o "bonito"...Y el
que le siga:"El gato del ministro
es un gato cortés". De esta ma-
nera, se continuarid el juego,
diciendo cada jugador un adjetivo
que empiece por la letra siguiente

Puedes hacer un bardmetro muy
sencillo y sorprender a todos en
casadiciéndoles el tiempo que va
a hacer. Unicamente precisas
para ello una botella y una peque-
fla palangana.

Primeramente coges una botella

cial que le corresponde,perdera.
Si son varios los jugadores, el
que falle queda descartado del
juego,siguiéndose éste hasta que
sblo quede un jugador que serd
el ganador.

y le pegas enel exterior un papel
con varias rayas. La llenas de
agua hasta sustres cuartas par-
tes y la colocas boca abajo en la
palangana que previamente has
llenado de agua hasta la mitad.
No olvides tener un dedo en el
extremo del gollete de la botella
hasta que ésta esté bajo el agua.
Esto es lo que precisas. El agua
se queda en la botella por la pre-
sidén del aire sobre la superficie
del agua de la palangana.Cuando
la presibn del aire es alta, cosa
que habitualmente significa buen
tiempo,el agua de la botella esta
a un nivel elevado; cuando hay
baja presién,por lo general anun-
cio de mal tiempo, el agua baja.
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VEHICULOS PARADOS

EL CAMINO MAS CORTO

Haced esta prueba entre un grupo de amigos:

—En el patio del colegio, poneos frente a
una pared, y lo mds lejos que poddis de ella;
pintad luego una raya, delante de vosotros, todo
a lo largo.

Ahora tenéis que ir hasta aquella pared, todos
al mismo paso, pero andando de manera dis-
tinta:

Haciendo una curva, unos.

Otros en zig-zag.

Otros en diagonal.

Y otros, por fin, perpendicularmente.

Ya sabéis que una perpendicular es la linea
mds corta entre dos puntos. Por ejemplo: entre
dos aceras.

Cuando hagdis la prueba anterior, veréis que
llegard antes a la pared el que vaya andando
perpendicularmente.

Cruzando una calzada perpendicularmente,
tardaréis menos (porque es el camino mas cor-
to) y, ademds, los conductores podrdn darse
cuenta de vuestras intenciones.

<& A(Comnu-i en el proximo nﬁm-ﬂ

Puede haber coches detenidos junto a las
aceras, o en las paradas de ios transportes
publicos.

Si pasdis por delante de un coche parado,
iqué véis hacia ese lado de la calle?

No véis nada, porque el coche os lo impide.

(Naturalmente, esto depende de lo altc
que sedis. Un «Biscuter» o un «lsetta» os de-
jarian ver. Un autoblUs o un coche corrien-
te, no.)

No podéis cruzar sin saber lo que puede
venir por el lado oculto.

No olvidéis que algunos lo ven todo..., me-
nos el peligro.

Tampoco olvidéis esta advertencia. Convie-
ne que os la aprenddis de memoria y se la
digdis a vuestros amigos, para que también
ellos la cumplan; es importante y os puede
librar de un serio disgusto:

«Un vehiculo parado puede
ocultar a otro que llega».

El buen explorador siempre esta prepo-
rado.

Para estar preparado, hay que mirar: hay
que estar atento.
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