LA CASEPA DE PTRO ¢ ,
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INTRODUCCION

Ilegado el momgnto de explicar los sistemas de numeracién nos
encontramos,por lo general,con métodos poco atrayentes para muestros
alumnos. El mds frecuente suele ser el de realizar agrupamientos com
el auxilio de diagramas que,combinando colores y grosores,permiten de
ducir los distintos 6érdenes de unidades.

El anterior modo de proceder es,las mis de las veces,engorrg
80,pues no siempre es fdcil agrupar y luego ir trasladando los resulta
dos a los signos que ocupardn los distintos érdenes. Y,salvo que se
utilice material manipulativo,hay que realizarlo en el papel ¥y es un
procedimiento tedioso,sobre todo si alguna vez hay que transformar a
un sistema de numeracidn bajo,un mimero relativamente grande.

El aprendizaje de los sistemas de numeracién es un "trago amay
go" para nuestros alumnos,pues supone un enfrentamiento respecto a 1a
mecanizacibén del cédlculo,que es en lo que ponemos mayor énfasis los mg
estros en los primeros cursos. )

TIa mecanizacidn en el contar y operar se logra,precisamente,
cuando conseguimos que el alumno interiorice el particular modo de oo}
ceder en el sistema decimal. Tratar de enseflar diferentes sistemas de
numeracidn en los primeros afios no harfa mds que dificultar la adquis;
de aquél en que operamos. Seé producirfa un claro ejemplo de transfereg
cia negativa,que la diddectica obliga a evitar.

Por todo ello,me gustarfa dejar claro gue,en ningudn momento?
la propuesta que contiene este artfculo aboga por una anticipacién deé
la ensefianza de los sistemas de numeracidn; ni tan siquiera por .gres
tarles mayor dedicacifn que_la gue contempla. el aciual Disefio currieyg
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lar. Lo dnico que pretendo es que llegado el momento de tratar los sis
temas de numeracién,se utilice un sfmil mecdnico - la caseta de tiro -
gue tiene, a mi modo de ver,las siguientes ventajas :

. Economia de medios y espacio.

. Resulta atrayente para el aluwno por el aspecto ldudico desu
presentac16n. .

. Favorece la comprensién de la arquitectura interna de todo
pistema de numeracién.

MOTIVACTI é N PREVIA f

No es imprescindible y,si no anddis sobrados de tiempo,podéis
paltérosla y empezar directamente con la "caseta de tiro del dos", Par
ticularmente comienzo por un par de preguntas que predispongan a admi_
tir que las cosas "podrian haber sido de dlstlnta forma".

Primera pregunta : ;Cuéntos signos son necesarios pars escri
bir cualquier mimero? Suelen responder que nueve aunque,a la menor in_
pinuacidbn,autocorrigen e indican que diez. Si no tenemos suerte y las
fespuestas son dispares,podéis escriibir cantidades diversas e inecitar
B encontrar el mayor ndmero de signos distintos posible.Después deunos
fiomentos,todos convienen en gque con tan sélo diez signds podemos escri
bir todas las cantidades que deseemos.,

: Ia segunda pregunta tiene algo mds de malicia : ¢Cudntos sig_
Bon necesarios para expresar cualquier cantidad?, o goudl es el mimero
hinimo de signos para escribir cantidades? La respuesta mds habitual
§ue1e ser que diez,lo gue,en cierto modo,es légico : si empleamos diez
ks porgue debe ser asf. También es frecuente que "se huelan algo" e in+
tuyan que si se les hace esta pregunta es porque puede ser de otro mo__
do. Cabe también que haya alumnos que se nieguen a admitir otra p051b1
ﬂldad que aquella en la que tanto esfuerzo hacemos en ensefiar.,

Es el momento de tomar un descanso,visitar la feria y yarar_.
fios en las casetas de tiro, :

LAS CASETAS DE TIRO

La primera en visifar va a ser la "caseta de tiro del dos”
fin ella,las dianas estén dispuestas de la siguiente manera : la de la
flerecha del todo tiene el valor uno ; su inmediata a la izquierda vale
flosila siguiente,cuatro, y asi sucesivamente. las representamos en la
pizarra asf : :
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®e Tew IRTItE - entonces & iHATEAY 81 Valor dé las Siguientes
dianas. Conviene no poner demasiadas; se trata de comprender el funci
namiento,no lo olvidemos.

Ahora es cuando viene la parte mds divertida para los alumno
Les invito a que me digan la forma de proceder para conséguir el pre_
mio. Si se consigue con 1 punto,habrd que disparar una vez sobre la
diana de valor uno. Ha de advertirseles que no estd permitido pasarse
en ‘ia -pantuecidn; Bl resnltade se dindtcs eseribrendo 1-debxlv de ladl
na de este valor. -

Si se obtiene con 2 puntos,es necesario tambén hacer un dnic
disparo; esta vez sobre la diana del dos. Se indica con un 2 bajo la
diana del dos. Los alumnos pueden sugerir que es posible conseguir la
pantuacibén disparando dos veces sobre la diana uno,y hay que recordalr
les que el mimero de disparos ha de ser el menor posible.

Si se requieren 3 puntos,habrd que disparar una vez sobre ls
diana 2 y otra sobre la 1. '

Al cabo de un rato de simulacién.el encerado queda as{ @

“(8)(a)(2) (1)

1 Premio con 1 puntp

1 ) " " 2 puntos
1 - o w3 "

1 1 "4 "

b " [ "

Ahora es el momento de hacer observaciones importantes @

. Para conseguir premio cuando el precio es de 1 , 2 6 4 pun
tos,se necesita un dnico disparo. ’

. Un jugaaor gque desee comunicar a otro las jugadas realiza_
das deber4 indicar con un 1 las dianaa sobre las que dispara y comple
tar hacia la derech. con ceros,a partir de la diana disparada situada
mds a la izgquierds .

Aprovachando la disposicién anterior del encerado,al comple_
tar con ceros queda de esta manera @
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1 Premio con 1 punto

1 5] " " 2 punto

1 1 oo 3oon
1 [} o} " " 4 "
1 o 1 " s

Practicados seié.o siete -premios,;los alumnos ya han descubier
to las sencillas reglas de funcionamiento de la caseta del dos @

« Hay que obtener la puntuacibn justa.

+ Hay que conseguirla con el menor nimero de disparos,de tal’
forma que disparar dos veces sobre una misma &iana es antiecondmico (
los balines nos cuestan dinero) o,si queréis ser més tajantes,estd oo}
‘hibido. ’

. Disponemos,hacia la izquierda,de todas las dianas que nece_
isitemos.

Todo lo anterior nos conducé a lo-‘que gquerfamos : sélovson ng
cesarios dos signos para escribir cualquier cantidad, el 1 y el O.

El sfmil de la caseta de tiro es especialmente favorecedor de
la comprensién de la suma en otras bases., Imaginemos,por ejemplo,que
tenemos que sumar “cuatro" y "seis" en base dos. Cuatro en base dos su
pone hacer 1 disparo en la diana de valor 4 y no disparar sobre las si
guientes a la derecha,es decir, 4 = 1 0 0(2 « De igual modo,seis rg
sulta ser 1 disparo sobre la del cuatro, 1 disparo sobre la del dos y
no disparar sobre la de valor uno,esto es, 6 =11 0(2 . Y presenta_
mos la suma asf{ :

1 O'O(2
+ 110,
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Sz hace necesario indicar que cuando disponemos las cantida_
des para sumarlas,en cada columna se escriben los disparos sobre una
misma diana . Podemos reforzar la idea de la siguiente forma :

Dinna da valor 4 Diana de valos 2 Niana de velor 1

1 o Otz
T : °r2

Por tanto,el resuliado de "no disparar" y "no disparar" en 1s
diuna uno,no puele ser otro gue "no disparar". %1 resultado de "no dis
parar" y "disparar una vez" sobre la diana de valor dos,es "disparar
una vez". Por dltimo,"disparar dos veces en la diana cuatro" es antig
condmico; es m2jor hacerlo una vez sobre la de valor ocho. Iuego el re
sultado de 1 O 0(2 + 110 (2 es 101 0(2

Iste resultado supone,segin nucstro simil, "un disparo sobre
i1 diana de valor ocho ¥y un disparo sobre la de valor dos". En total,
diez puntos. o

Poned todos los ejemploé que sean necesarios para que entien_
dan la suma en base dos.

Ahora es el momento de visitar la "casets de tiro del tres'.

Ias diznzs se disvonen asf

- ()3 (v

Sizue siendo necesario conseguir la puntuacién exacta,con el
menor ivi+zro de disparos,pero,en esta ocasibn,se puede disparar hasta
dos veces sobre la misma diana. Disparar tres veces es antieconémico;
es mejor no Lacerlo sobre ella y hacerlo una sola vez sobre su inmedig
te de lag izguierda.

Y anora,la "caseta lel cuatro" :

IO,

Su regla de oro es que "cuatro disparos sobre la misma diana
wasultan antiecordmicos®™; es preferible disparar una vez sobre la dia
e lo izguierda.

v as{,hasta llegar a la'caseta del diez". A partir de la del
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cinco suele ser innecesario continuar ejomplificando las situaciones,
ya que la actividad es bastante transferente.

Se lee pile que construyan la caseta del diez,comprobdndose
que lo saben hacer. Al solicitar que escriban las situaciones si el pre
mio sz obtiene con 1 , 2 4, ... , 100 puntos,sesuramente protestarédn ,
pues se les hace que tendrdn que hacer bastantes ajustes. Pero,una vez
que han comenzado,al poco ni siquiera necesitan pensar en la diana. Es
elAmomento de que comprendan por qué decimos '"me llevo" al sumer. As{,
por ejmplo,cuando al sumar 9 y 8,escribimos 7 y llevamos 1,que ponemos
a la izquierda. Se trata,con nmuestro modelo,le siete lisparos e2a 1l iia
na del uno y un disparo sobre la del diez. Disparar diecisiete veces
sobre la misma diana es antiecondmico ; podemos hacerlo hasta nueve.

Lo anterior se presta magnificamente para reforzar la ideadel
valor posicional :

3258 =3 ., 1000 + 2 , 100 + 5 . 10 + 8
0,10 que es lo mismo : 3 disparos sobre la del 1000 , ? scbre la del
100 , 5 sobre la del 10 y 8 sobre la del 1.

-

UN POCO DE HISTORTIA

Ia pregunta es inmediata : ¢por gué utilizamos el sistema de
cimal en lugar de otro? Es algo que siempre pregunto a mis alunnos.

Remontémonos a las primeras civilizaciones. ¢Cudles. fueron
las primeras necesidades matemdticas de aguellos hombres? Indudablenen
te,contar. Y,para ello,utilizaban lo que mds a mano tenian... y nada
més a mano que los dedos. Ssta es,al parecer,la razén de gue uticemos
el sistema de base diez.

IZste sistewa es uno de los mds extendidos,pero no fue la uni
ca solucidn histérica. En Asia Central adn se utiliza un sistema duode
cimal. Pruebe el lector a ir sefialando con el pulgar las . falanges de
los otros cuatro dedos. La forma de contar los huevos es un vestizio
de esta antigua forma de proceder.

OTRAS UTILIDADZES
La caseta de tiro es también muy dtil para explicar el siste
ma métrico decimal ; sobre todo,a la hora de transformar un incomplejo
en complejo. Veamos un ejemplo ’
7325 m =7 kn 3 hm 2 dum 5 m ( In la caseta del diez
5 disparos en la diana de los metros, 2 en la de 1los decdmetros ,ess)
la cuseta del cien nos sirve para tratar las unidades:de super
ficie ; la del wil,las de volumen.

BIBLIOGRAFIA : Las cifras,historia de una gran invencién.
Georges Ifrah - Alianza Editorial.
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