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La ideografia dinamica

Dr. Raymond Colle ®
Profesor de la Pontificia Universidad Catélica de Chile

La infografia que todos conocemos por su presencia en la prensa prefigura una nueva forma de "escritura" icénica, que P.
Lévy llama "ideografia dindmica", la cual esta poco a poco apareciendo en medios audio-visuales (television) e hipertextuales
(World Wide Web).

"Escritura en fase con la nueva ecologia cognitiva de la era audiovisual [...] Se trata [...] de inaugurar una escritura nueva: un
instrumento de conocimiento y de pensamiento que sea también y a la vez imagen animada. [...]

Por primera vez en la historia, la informética contemporanea autoriza la concepcion de una escritura dindmica, cuyos
simbolos serian portadores de una memoria y de una capacidad de reaccion autbnomas. Los caracteres de esta escritura no
significarian solamente por su forma o su disposicion, sino también por sus movimientos y sus metamorfosis. Se trata pues
de una cosa muy diferente del hipertexto o del multimedio interactivo, que se limitan a movilizar y poner en red los antiguos
modos de representacion que son el alfabeto y la imagen grabada." (Lévy, L'idéographie dynamique, La Découverte, Paris,
1991, pp.11-13.)

A pesar de que Lévy sefiala la diferencia con el hipertexto o multimedio, hay que reconocer que es la tecnologia utilizada
para crear "hipermedios" la que preside hoy las primeras apariciones masivas de infogramas dinamicos.

Lévy concibe un sistema computacional compuesto de dos médulos principales: un generador de ideogramas -aplicacion de
disefio y base de datos gréfica- y un "escendgrafo”, que seria la herramienta destinada a construir la animacién (ibidem,
p.15). La propuesta de Lévy parece ubicarse a medio camino entre la infografia clasica y la "realidad virtual". En efecto, en su
descripcion de posibles componentes y ejemplos se refiere principalmente al uso de este sistema en "presentaciones”
(conferencias) y clases mediante proyeccién en pantalla (bidimensional) de representaciones dinamicas (animaciones) en
gue, en lugar de representaciones realistas de los objetos implicados, se utilizarian ideogramas que podrian tener una forma
variable, para ilustrar mejor el cambio de estado de los objetos implicados. Asi,

"Examinemos, para fijar las ideas, como se presentan algunos campos de accion en el modelo de la bahia del Mont Saint
Michel. Las diferentes zonas ecol6gicas (aguas marinas, pantanos salados, zona agricola, rios, etc.) son representadas por
un ideograma de tamafio fijo. Para sefialar las aguas marinas se podria, por ejemplo, inscribir en un cuadrado el dibujo de
Neptuno con su tridente y cabalgando sobre delfines. Los rios se representarian con la imagen de una nayade que derrame
agua desde una anfora, etc. La naturaleza de la zona se sefiala mediante un ideograma; su extension (espacial) mediante un
campo de accion. De este modo, los ideogramas dibujan por si mismos el mapa (cambiante) de la bahia..." (Lévy, p.133.
Curiosamente, el libro no contiene ningun ejemplo ilustrado.)

Esto, obviamente, conduce a un nuevo tipo de animacién, cuyos ejemplos mas conocidos hasta ahora son los que muestran
las trayectorias de los satélites y sondas espaciales, asi como los mapas meteorologicos que exhiben diariamente algunos
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canales de television. Adjuntamos aqui dos ejemplos muy simples, realizados con la técnica de gif animado, que supone un
fondo fijo sobre el cual se agregan sucesivamente las figuras que se desplazan.

Evolucién meteorolégica en el Cono Sur de América

La aceleracion de los computadores

Otra técnica que hemos visto aparecer en WWW -y mas concretamente en la CNN y en USA Today- es el uso de
"javascripts" para la insercidn dindmica de comentarios en infogramas cuya parte pictorica es estatica: el texto cambia segun
el lugar de la imagen al que se apunta con un "clic”. Un ejemplo es el mapa de las corrientes que explican el clima de
Estados Unidos (Lo "fotografiamos" después de pasar el cursor sobre el nUmero 1. Cada nimero hace aparecer una
diferente nube y flecha en el mapa, con el respectivo comentario a la derecha, funciéon dindmica que no pudimos reproducir
aqui).

Clima de Norteamérica (USA Today)

Cooland moist. Usually
bring cloudy, damp
weather, hotas cold

as continental air.




En la CNN en inglés (http://cnn.com) se puede ver ahora casi diariamente ejemplos activos hechos con esta técnica (por
ejemplo, en las informaciones acerca de la guerra en Yugoslavia).

A partir de un ejemplo de la CNN, mostramos también otra técnica posible, en el ejemplo que sigue. En este caso las
funciones dinamicas se cumplen enviando informacién a un segundo marco ("frame"), cuando se "pincha" un area
determinada del mapa del marco superior:

Ejemplo anexo: Fuerzas armadas en presencia en el conflicto iraqui

En estos diversos casos, no es el infografista el que prepar6 los elementos dindmicos: el texto (preparado por el
periodista) ha tenido que ser introducido junto con comandos (funciones) propios del lenguaje Javascript por un
programador, lo cual es evidentemente mas complejo y requiere el apoyo de personal especialmente capacitado. El
Javascript no sélo permite "dinamizar” el texto, sino también crear "capas" de ilustraciones que aparezcan y
desaparezcan, permitiendo animaciones parecidas al "gif animado". Es la técnica de "layers", que funciona
solamente con Netscape Navigator 4 (o superior), y permite tanto el control sobre el aspecto de toda la pagina
visualizada como la interaccion con el puntero del ratén (por ejemplo mover o cambiar un pictograma segun los
desplazamientos de éste).

Una tercera técnica hoy disponible es el uso de "applets" de Java, que son rutinas programadas en dicho lenguaje,
que permiten crear animaciones manipulando en forma independiente algunos componentes (como los pictogramas)
y ajustar lo exhibido en funcién de variables cuyo valor se calcule en el mismo instante en que la informacién es
solicitada al servidor. (A pesar de su factibilidad -y de su uso en algunas franjas animadas- no hemos visto adn
ninguna aplicacién propiamente infogréfica en Internet).

Es evidente que muchas otras aplicaciones son posibles y que la ciencia podria posiblemente beneficiarse de esta
nueva forma de representacion del conocimiento. Sin embargo, es también evidente que los avances de la gréafica en
la direccion de la "realidad virtual" parecen haber tenido més aceptacion, siendo evidente la preferencia por un mayor

realismo, por contraste con animaciones que pueden parecer mas burdas, como las de ideogramas. (Las
ilustraciones 3D y de realidad virtual son numerosas en Internet, aunque no en medios periodisticos).
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