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MLEY & MouNnTAIN FoLD

DE DRAGO Diaz

| mundo se ha construido y se

construye por decantacién 'y

superposicién. Y en su repre-
sentacién predomina el plano abatido,
ni el mundo que conocemos ni su his-
toria es entendible sin su vista cenital.
El mundo se planifica por estratos que
van, por ejemplo, desde los planos de
saneamiento, pasando por los planes de
circulacién viaria, hasta la propia poli-
tica cultural. El imperativo del “orden”
es consustancial a toda administracién
y la creacién de homogeneidad es el
resultado inmediato del proceso conti-
nuo de apropiacién destinado a la con-
solidacidén de la interioridad, el 4mbito
natural del dominio. La “planificacién”
es el primer mecanismo de interioriza-
cién.

El antiguo cartégrafo ha asumido
la esencia de su oficio y deviene en la
actualidad “planificador”, con cierta
literalidad, aquel que hace posible el
dominio del espacio aplandndolo. Y su
obra estd mds préxima a una visién to-

poldgica que geométrica, donde se hace
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énfasis en lo convergente, lo continuo o lo conexo, de tal manera que se prioriza la
informacién util destinada a la administracién y control del territorio. Se genera una
imagen del mundo caracterizada por una visién normalizadora que simplifica el es-
pacio “real” obviando las contradicciones, disensiones y ambigiiedades; apoydndose
en criterios econémicos, estadisticos, etc., todos ellos herramientas de “punta gruesa”
aptas para el desbaste, para el encajado, ideales para igualar o nivelar, pero inservibles
para construir matices. La planificacién se convierte irremediablemente en un ejer-
cicio totalitario de poder, de una manera tan insistente y prolongada que el mundo,
que habfa abandonado la literalidad de la tierra, abandond también sus metdforas
para absorber en la actualidad la imagen que le domina en el continuo proceso de
su planificacién; relegando a la naturaleza a ocupar el espacio de la sintomatologia,
alli donde son visibles los desmanes y excesos de la planificacién.

Sin duda, habitamos en el mapa. El mundo y la vida han devenido su represen-
tacion, formada por capas traslicidas superpuestas que definen la vida desde sus
estratos materiales hasta las relaciones de poder, sublimado en un Sistema de Infor-
macién Geogréfica (GIS) y orientado por la infalibilidad de un Sistema de Posicio-
namiento Geogrédfico (GPS). Un territorio saneado y homogeneizado, un mapa que
construye el mundo para automdticamente poder dominarlo.

:Cémo orientarnos en un mundo devenido cartografia?

El planeta es “complejo” en su imperfecta esfericidad. En la proyeccién geogrd-
fica se pretende una relacién entre los puntos de la superficie curva de la tierra y
los puntos de la superficie plana del mapa, la bisqueda de un método que evite la
incontestable realidad de que una superficie plana no puede envolver una esfera sin
que se produzcan pliegues. El problema de la representacién pasa entonces por una
cuestion de eleccidn, decidirnos entre conservar una equivalencia de las dreas o una
conformidad en los dngulos. Pasar de lo esférico a lo plano, de lo complejo a lo
simple, conlleva siempre una obligada renuncia para lo cual, necesitamos establecer
algtin criterio. En el caso de la proyeccién geogrdfica, conservar las dreas nos permite
obtener medidas exactas y, por otro lado, conservar los dngulos nos permite una
éptima orientacién. Pero, ;qué sucede si el tal mundo tiene naturaleza de mapa?,
las dreas y los dngulos resultantes de una proyeccién sirven bien poco porque el
problema no estd en pasar de una complejidad esférica a una solucién plana, sino de
la complejidad de una representacién al modo en que esta se produce. Necesitamos
conocer los criterios reduccionistas que generaron la representacién.

Si lo que pretendemos es orientarnos en la cartografia del mapa no nos pregun-
taremos, como hacfamos en la cartografia del mundo, por los dngulos, lo que nos
interesa saber es por dénde se hicieron los pliegues. Alli donde el cartégrafo plegd,
alli es donde queda oculto un pedazo de mundo. La l6gica del mapa es tanto el resul-
tado de una serie de designaciones como de soslayados, pero para guiarnos por él nos
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interesa mds lo solapado que lo visible. Es el conocimiento de la naturaleza de esos
pliegues lo que necesitamos para orientarnos en un mundo devenido cartografia.
En cada uno de ellos existe un espacio oculto donde serfa l6gico pensar, radican los
mecanismos de creacién de subjetividades no afines.

El pliegue es una “funcién operatoria”, aplicable sélo sobre cuerpos flexibles sien-
do ademds su modo mutable. Siguiendo a Deleuze, el “4tomo” del pliegue es el
punto de inflexién, que contrariamente a los puntos extremos, no remiten a coor-
denadas, es puro acontecimiento. Sin coordenadas, los pliegues no son visibles en
el mapa, son dificilmente localizables, sobre todo si tenemos en cuenta que en un
“mundo cartogrdfico” ya no hay otro mundo que sirva de referencia. El pliegue es en
si, lugar donde se crea el mundo.

Para terminar, y como curiosidad, diré que los dos movimientos bésicos en el
arte del Origami se llaman: pliegue en valle y pliegue en montana...
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